Informatyka kl. VI - wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny

Ocena $réodroczna jest wystawiona po realizacji materialu programowego obejmujacego tresci zawarte w rozdziatach I — Il i czgSciowo III
podrecznika do informatyki dla kl. VI ,,Teraz bajty” Grazyny Koba (wyd. MIGRA)

Ocena roczna jest wystawiona po realizacji materialu programowego zawartego we wszystkich pieciu rozdziatach w/w podrecznika, ze
szczegbdInym uwzglednieniem tresci nowych (pozostatych rozdziatow III - V). Uwzglednia rowniez oceng $Srédroczng.

Zaplanowany material programowy moze by¢ modyfikowany; wymagania dostosowane do indywidualnych mozliwosci psychofizycznych
I potrzeb rozwojowych i edukacyjnych uczniéw, zespotu klasowego.

Uczniom posiadajagcym opinie/lub orzeczenie/ PPP dostosowuje si¢ wymagania edukacyjne do ich mozliwosci psychofizycznych i potrzeb, zgodnie
z zaleceniami zawartymi w opinii/orzeczeniu.

Ocena z informatyki uwzglednia, miedzy innymi:

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem; $wiadomos¢ zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystaniem
z komputera i Internetu.

2. Komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z r6znych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera rysunkdéw, motywow, tekstow,
animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

4. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

5. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiej¢tnosci z roznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan.

Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Nauczyciel analizuje 1 ocenia poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy
programowej i realizowanego programu nauczania.



Oceny z wypowiedzi ustnych i biezacych aktywnosci nauczyciel uzasadnia stownie w obecnosci ucznia oraz klasy z uwzglednieniem
stopnia opanowania umiej¢tnosci i wskazowkami, w jakim kierunku uczen powinien pracowac dalej.

Nauczyciel uzasadnia oceny z wykonanych przez ucznia prac praktycznych doceniajac opanowane przez ucznia umiejetnosci, omawiajac
to, co wymaga poprawy lub dodatkowej pracy ze strony ucznia i wskazujac, w jaki sposob uczen moze poprawi¢ swoja pracg.

Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekundéw prawnych.

Uczniowi zabrania si¢ bez zgody nauczyciela zmiany ustawien systemowych komputera. Nie wolno rowniez zmienia¢, kopiowac lub
usuwac innych plikow niz wlasne. W przypadku niestosowania si¢ do tych zalecen uczen otrzymuje oceng niedostateczng w ocenach
czastkowych.

Sposoby sprawdzania i oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow

1.

Cwiczenia praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia,

rzetelnos¢ 1 doktadno$¢ wykonania polecen,

stopien samodzielnos$ci i1 biegltosci w postugiwaniu si¢ sprzgtem i oprogramowaniem,
umiejetnos¢ doboru narzedzia do realizowanego zadania,

starannos$¢ 1 estetyke pracy,

zapisanie wykonanej pracy we wiasciwym miejscu na dysku,

umiejetnos¢ pracy w zespole,

indywidualne mozliwosci ucznia.

Odpowiedzi ustne, ktore sa zwigzane z wypowiedziami ucznidw w trakcie dyskusji i pracy przy komputerze. Oceniajac je, nauczyciel
bierze pod uwage:

zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

sposob rozumienia oraz stosowania podstawowych termindw informatycznych,

zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

aktywnos$¢ na lekcji, ktora nagradzana jest oceng (za prace na lekcji oraz biezace do niej przygotowanie, sprawdzane za pomocg pytan
zadawanych przez nauczyciela dotyczacych poprzednich lekcji, uczen otrzymuje plusy i minusy (notowane w dokumentacji pomocniczej
nauczyciela); pig¢ plusow rowna si¢ ocenie bardzo dobrej, pie¢ minusow daje oceng niedostateczng).



Prace dodatkowe, ktore obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji multimedialnych. Oceniajac ten rodzaj pracy,
nauczyciel bierze pod uwage:

warto$¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wklad pracy ucznia i jego indywidualne mozliwosci,
sposoOb prezentacji,

oryginalnos¢ 1 pomystowos¢ pracy.

Udziat w konkursach o tematyce informatycznej lub takich, w ktorych prace sg wykonane z wykorzystaniem umieje¢tnosci
informatycznych

za osiggni¢cia wystawiania jest ocena celujaca w ocenach czastkowych.
Przygotowanie do zaj¢é

Uczen na lekcji ma obowigzek posiada¢ podrecznik, ktoérego brak jest traktowany jako brak przygotowania do lekcji.

W ciggu semestru uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji dwa razy bez podawania przyczyny. Za kazdym razem otrzymuje stosowny
wpis: np. — nieprzygotowany do odpowiedzi/kartkowki lub — brak podrecznika. Za trzecim razem uczeh otrzymuje uwage negatywna
z zachowania,

0 zgloszonych nieprzygotowaniach nauczyciel powinien by¢ poinformowany na poczatku lekcji w czasie czynnosci organizacyjnych.
uczen, ktory w jakikolwiek sposob nie jest przygotowany do zaje¢ lekcyjnych, lecz nie poinformowat o tym fakcie nauczyciela
W odpowiednim czasie, otrzymuje uwage negatywng z zachowania.

nieprzygotowania nie mozna zglosi¢ na zapowiedzianym sprawdzianie, jak rowniez na lekcji powtorzeniowej. Wyjatek stanowi przypadek,
gdy uczen przychodzi do szkoty po diuzszej nieobecnosci spowodowanej choroba.

w przypadku dhuzszej, usprawiedliwionej nieobecnos$ci uczen bedzie miat dwa tygodnie na uzupetnienie przerobionego materiatu. Nie
dotyczy to ucznidw, ktorych nieobecno$¢ w szkole byla spowodowana wagarami.



6. Zasady poprawiania ocen

1. Uczen ma prawo do jednorazowego poprawienia oceny z pracy praktycznej, z ktorej uzyskatl oceng niedostateczng, dopuszczajaca,
dostateczng lub dobrg w terminie 2 tygodni od daty sprawdzenia i ocenienia pracy przez nauczyciela.

2. Uczen moze poprawi¢ oceng w trakcie lekcji, dodatkowych zajec¢ poza lekcjg (np. w godzinach, kiedy pracownia jest otwarta)

lub w domu, jesli jest taka mozliwos¢.

Nie przewiduje si¢ poprawy ocen z odpowiedzi ustnych.

4. Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i1 postepach w pracy ucznia oraz wglad do prac
praktycznych podczas indywidualnych dyzuré6w nauczyciela.

w

Ocena postepow uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Oceniajac uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, nauczyciel przede wszystkim stosuje si¢ do zalecen Poradni Psychologiczno —
Pedagogicznej zawartych w opinii lub orzeczeniu oraz:

e W przypadku wszystkich dysfunkcji dostrzega u uczniow cze$ciowy sukces, progresje w przetamywaniu trudnosci,

e Dbierze pod uwage wlozony wysitek i che¢ pokonania trudnosci, a nie tylko uzyskane efekty,

e nagradza za aktywno$¢ podczas lekcji, che¢ uczestniczenia w zajeciach i zadaniach dodatkowych,

e W przypadku ucznia bardzo zdolnego probuje wigcza¢ go w proces oceniania wykonanej przez niego pracy, wyciaga¢ wspolnie z nim
whnioski stymulujgce dalszy jego rozwoj;

Uczniowie, u ktorych stwierdzono specyficzne trudnosci w uczeniu si¢ lub deficyty rozwojowe, maja prawo do:
e wydluzonego czasu pracy
o indywidualnej pomocy nauczyciela na zajeciach 1 w trakcie wykonywania zadan

e innych kryteridow oceny przy sprawdzaniu zadan wykonywanych samodzielnie.

Szczegolowe dostosowania w zakresie wymienionych zajec¢ edukacyjnych dla danego ucznia znajdujg sie w segregatorze ,, Pomoc psychologiczno-

pedagogiczna dla uczniow klas IV-VIII".



Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prostg formute

i wykonuje obliczenia na
wprowadzonych danych

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz, kolumna,
komorka, zakres komorek,
adres komorki, formuta;
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych
w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jednej
serii danych;

wymienia typy wykresow

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;
pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumne do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzgc
proste formuty;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;
samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

Zha przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwoch
serii danych; umieszcza na
wykresie tytut, legende

i etykiety danych

samodzielnie tworzy tabele
w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komoérek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuly do przeprowadzania
obliczen na konkretnych
liczbach;

wprowadza napisy do
komoérek tabeli;

dostosowuje szerokosé
kolumn do ich zawartosci;
analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty
funkcji SUMA na pasku
formuly a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzgc formuty oparte na
adresach komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielnie umieszcza na
wykresie tytut, legende

i etykiety danych

samodzielnie wprowadza
rézne rodzaje obramowan
komorek tabeli i formatowanie
ich zawartosci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
Autosumowanie;

analizuje formuty tych funkgji;
samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z réznych rodzajow
wykresow;

samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu




Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia niektére sposoby
prezentowania informacji;
pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajgcy sie
Z kilku slajdow

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informacji;
podaje przyktady urzadzenh
umozliwiajgcych
przedstawianie prezentaciji;
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajgcy sie
Z kilku slajdow zawierajgcych
tekst i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia pokaz slajdow

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej;

wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajgcy sie
Z kilku slajdow zawierajgcych
tekst i grafike;

dodaje animacje do
elementow slajdu;
samodzielnie uruchamia
pokaz slajdéw

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej; omawia
urzgdzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;
dba o zachowanie
whasciwego doboru kolorow
tta i tekstu na slajdzie;
dobiera wtasciwy kroj

i rozmiar czcionki;
prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animaciji;
dodaje przejscia slajdow

omawia program do
wykonywania prezentaciji
multimedialnych;

rozréznia sposoby
zapisywania prezentacji

i rozpoznaje pliki prezentaciji
po rozszerzeniach;

zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow akcji;
potrafi zmieni¢ kolejnosé
slajdéw; stosuje
chronometraz; potrafi zmieni¢
kolejnos¢ animacji na slajdzie

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéow

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

porzadkuje obrazki ilustrujgce
wybrane sytuacije, np.
codzienne czynnosci;

porzadkuje przygotowane
przez nauczyciela obiekty, np.
od najdtuzszego do
najkrétszego czy od
najciemniejszego do
najjasniejszego

Z pomocg hauczyciela
analizuje przyktadowg
sytuacje problemows;

porzadkuje, stosujgc
porzadek liniowy, teksty
ilustrujgce wybrane sytuacje,
np. codzienne czynno$ci;

potrafi uporzadkowac obiekty
ze wzgledu na ich wybrane

okresla problem i cel do
osiggniecia, analizuje
sytuacje problemows;

wyjasnhia na przyktadzie, czym
rézni sie porzadek rosngcy od
malejgcego;

zna i omawia przyktadowe
algorytmy, np. liczenie
Sredniej, pisemne

formutuje i zapisuje w postaci
algorytméw polecenia
sktadajgce sie na osiggniecie
postawionego celu, w tym
znalezienie elementu
najmniejszego

lub najwiekszego w zbiorze
uporzadkowanym, liczenie
Sredniej arytmetycznej.

samodzielnie okresla
problem, analizuje go i szuka
rozwigzania;

potrafi samodzielnie zapisac
polecenia sktadajgce sie na
osiggniecie postawionego
celu, w tym znalezienie
elementu w zbiorze
uporzgdkowanym, znalezienie
elementu najmniejszego




cechy, np. od najmniejszego
do najwiekszego

wykonywanie dziatan
arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie

i najwiekszego; podaje
przyktady zastosowania tych
algorytméw;

bierze udziat w konkursach
informatycznych

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy program sterujgcy
robotem lub obiektem
graficznym na ekranie;
zmienia potozenie obiektu
o dowolny kat;

pisze prosty program,
w ktérym stosuje powtarzanie
polecen

stosuje w programach
polecenia iteracyjne

i warunkowe;

tworzy prostg gre, w ktorej
steruje jednym obiektem na
ekranie;

zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci programu
i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
Zapisuje w postaci programu
algorytm odejmowania

i dodawania liczb

korzystajgc z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwoch
poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je do
wykonania prostych obliczen;
zapisuje w postaci programu
algorytm obliczania sumy

z dwoch liczb wprowadzanych
Z klawiatury;

Zapisuje w postaci programu
prosty algorytm z warunkami;
modyfikuje programy;
objasnia dziatanie programow

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry na kilku
poziomach; okresla warunki
przejscia na dany poziom

okresla warunki przejscia na
dany poziom

stosuje w programach
polecenia wejscia
(wprowadzanie danych

z klawiatury) i wyjscia
(wyprowadzanie wynikow na
ekran);

zapisuje w postaci programu
algorytm wykonywania
wybranych dziatan
arytmetycznych, w tym
odejmowania, iloczynu,
obliczenia $redniej z kilku
liczb wprowadzanych

z klawiatury;

samodzielnie okresla problem
i cel do osiggniecia;

tworzy trudniejsze programy
na zadany temat;

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wlasnych pomystoéw i zapisuje
je, korzystajgc z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach
informatycznych i rozwigzuje
zadania z konkurséw
informatycznych




zapisuje w postaci programu

wybrany algorytm
Z warunkami, np.
sprawdzenie, ktéra z dwéch

wprowadzonych réznych liczb

jest wieksza;

testuje na komputerze
program pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami

Rozwijanie kompetencji spotecznych — zastosowania komputeréw

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
zastosowania komputera
podaje przyktad urzgdzenia
Ze swojego otoczenia,
opartego na technice
komputerowej

podaje przyktady
zastosowania komputera
w szkole i w domu

podaje przyktady urzadzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

wskazuje zastosowania
komputera w réznych
dziedzinach zycia

podaje przynajmniej dwa
przyktady zawoddw,

w ktérych niezbedne sg
kompetencje informatyczne

omawia dziatanie
przyktadowych urzgdzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

wskazuje uzytecznosé
zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia sieg;
korzysta z programéw
edukacyjnych;

podaje kilka zawoddw,

w ktorych niezbedne sg
kompetencje informatyczne
podaje przyktady
zastosowania komputera
w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajgce z korzystania

Z niewtasciwych gier
komputerowych

korzystajgc z dodatkowych
zrédet, odszukuje informacje na
temat zastosowan komputera;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na temat
zawodow, w ktérych niezbedne
sg kompetencje informatyczne;
okresla te kompetencje
omawia historie komputerow;
wyszukuje w roznych zrodtach,
w tym w Internecie, informacje
na temat najnowszych
zastosowan komputerow, w tym
na temat robotow;

omawia zagrozenia wynikajgce
z korzystania z niewtasciwych
gier komputerowych




