Scenariusz zaje¢ z wykorzystaniem TIK dla klas I — ¢wiczenia koncentracji uwagi

Opracowata: Izabela Ru$niak
Temat: Skoncentruj si¢!

[lo$¢ uczestnikdw: 6 0so6b

Wiek: 8 lat

Cele (uczen potrafi):

- wydhuzenie koncentracji uwagi,
- ¢wiczenia pamigci,

- ¢wiczenia logicznego myslenia.
Metody pracy:

- pokaz,

- praktycznego dziatania,

- gra dydaktyczna.

Formy pracy:

- indywidualna,

- grupowa.

Pomoce dydaktyczne:

- karteczki z numeracja 1-8,

- dlugopisy,

- kolorowe patyczki,

- komputer z dostepem do Internetu,
- tablica multimedialna,

- aplikacje: www.pixabay.com, www.puzzlefactory.com, www.wordwall.net



http://www.pixabay.com/
http://www.puzzlefactory.com/

Przebieg zaje¢:

1. Powitanie dzieci i przedstawienie tematu zaj¢c.
2. Zadanie 1 — Czy pamigtasz?
Rozdajemy dzieciom karteczki z numeracja od 1 do 8.

Wiaczamy strone www.pixabay.com i w wyszukiwarce wpisujemy ‘plac zabaw’.

Wybieramy grafike (np. https://www.istockphoto.com/pl/wektor/plac-zabaw-dla-

dzieci-pusta-strefa-dla-dzieci-gm1182692791-332210505) i wyswietlamy ja dzieciom.

Zadaniem dzieci jest zapamigtanie jak najwiekszej ilosci szczegotow. Czas
wyswietlania obrazu 2 minuty.
Nastgpnie wytaczamy obraz. Zadajemy dzieciom pytania do wyswietlanego obrazu.
Ich zadaniem jest odpowiedzenie TAK lub NIE. Nastepnie wigczamy obraz i wspolnie
sprawdzamy odpowiedzi.
Pytania:
Czy na placu zabaw byta hustawka?
Czy na obrazku zabaw rosty kwiaty?
Czy na niebie byto wida¢ chmurki?
Czy na placu zabaw byla jedna zjezdzalnia?
Czy na obrazku byt budynek?
Czy na obrazku bylo wida¢ jezioro?
Czy na ilustracji byly zwierzeta?
Czy na placu zabawy bawity sie dzieci?
3. Zadanie 2 — puzzle
Uktadanie puzzli. Kazde dziecko na zmiang¢ uktada jeden puzzel.

Otwieramy strong www.puzzlefactory.pl i wybieramy uktadanke (np.

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/295003-puzzle-sonic#5x3)

4. Zadanie 3 — gry dydaktyczne online

Wiaczamy strong www.wordwall.net i wyszukujemy zadania na koncentracj¢ uwagi

(np. https://wordwall.net/pl/resource/10294280/koncentracja-uwagi)

Dzieci odpowiadajg na wylosowane pytania badz wykonuja zadanie w zaleznosci jaka
karte wylosowali.

5. Zadanie 4 — zr6b to tak jak ja!
Rozdajemy dzieciom kolorowe patyczki (kazdy otrzymuje ten sam zestaw kolorow 1

ilosci patyczkow). Dzielimy dzieci na grupy 3-osobowe. Jedno dziecko z kazdej grupy


http://www.pixabay.com/
https://www.istockphoto.com/pl/wektor/plac-zabaw-dla-dzieci-pusta-strefa-dla-dzieci-gm1182692791-332210505
https://www.istockphoto.com/pl/wektor/plac-zabaw-dla-dzieci-pusta-strefa-dla-dzieci-gm1182692791-332210505
http://www.puzzlefactory.pl/
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/295003-puzzle-sonic#5x3
http://www.wordwall.net/
https://wordwall.net/pl/resource/10294280/koncentracja-uwagi

uktada z patyczkow wymyslony przez siebie wzor. Zadaniem pozostatych dzieci jest
jego odtworzenie. Nastgpnie kolejna osoba z grupy wymysla wzor a pozostale dzieci
prébuja go odwzorowac.

Podsumowanie zaj¢¢. Pytania do dzieci: co im si¢ podobalo w dzisiejszych zajgciach,

a co nie? Co sprawito im trudnosci? Pochwata dzieci za wspdlng prace.



